FINALITA DEL GloCO:
INVENTARE STORIE NUOVE
DA 2 A 4 GIOCATORI

N° CARTE: 24 CARTE

12 CARTE PERSONAGGIO,
8 CARTE OGGETTO

E 4 CARTE LUOGO

Si gioca da 2 a 4 giccateri. §i meScolane e carte ¢ §i
All'inizie de] gieco i dividene danne 2 carte persenaggie,
le carte in 3 mazzetti: 2 carte oggette ¢ una carta

persenaggi, luoghi e oggetti; Juoge ad ogni giocatore.

b.

A queste punte §i hanno 2
minuti per inventare una teria Finite if gioco §i peggone
¢ raccontarfa a tutti gli altri. rime§colare ¢ |e carte e
1 giocateri diSPOthho Je carte Inizia a raccontare if grahde iniziare nuove §terie.
sul tavele ¢ hanne 2 minuti per del gruppe.
decidere Se Seambiare una o pitt
carte con gli altri giccateri o ge
pescare una o a] mag§ime 2 carte
da quelle avanzate.

GONSIGLI

Se Vi piace queste gicce i congigliame di vedere
i film di Gianini e [ugzati che trovate nel
cofanette “ Pulcinella e if Pesce magice” Gallucci
edizioni. Un DVD che contiene 1 primi tre eFiSOdi
de]la Serie animata 1 gioco delle favele.

Anche Joro §i divertivane ad inventare tante
Storie a partire da gfi Stessi persenaggi!













